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SEGURIDAD - E5003 al Hospital del Carmen de
Metan (Salta), disefiadas e impresas en 3D por el grupo de ROBOTISTAS de la

Esc. de Comercio N° 5003 "Jose Manuel Estrada”.
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Brillantes!!!! Que sus éxitos no tengan techo, que

vida les sorprenda con todo y mas de lo que eltribuno.com

anhelan -
2 ,J El Tribuno

Un equipo de robotistas organiz.
un encuentro y taller en Las Lajita.

Pertenecen a la escuela Estrada, de Metan, e hicieron

un encuentro interinstitucional en Las Lajitas. A
Participaron los colegios 5.037 de Las Lajitas; el 5.030

de Apolinario Saravia; el 5.068 de Mollinedo y el 5.062

de Gaona.

Metan

= ¥ Robotistas de la escuela Estr.
van a Bolivia

Luego de su buen desempefio en Colombia, el

Misama - - s e

Proyectos ganadores

Cada uno de los trabajos premiados recibira 50.000
pesos para la institucion.

Quien es la estudiante R it CABAY

* 2 experiencia propone la creacion de microrrelatos en
ro bOt|Sta‘ d e MEtan q u e Meta’n 360°. El objetivo fue la creacion de un producto ﬂ 1 .
2 R -9 audiovisual ideado y producido por los estudiantes /\ E Trlbuno
INSpIiro a otros jovenes a s
RObOtIca: Ios alumnos de Ia comparta con la comunidad escolar y con el fin
Mercedes Banegas esta por terminar el colegio escuela Estrada crearon una casa dltimo de fortalecer el aprendizaje de la lecturay la Coronavirus.

ROBOTICA

del tltimo afio de escolaridad primaria, para que se

secundario en la escuela de comercio N° 5003 José . . escritura o B el
. : : |nte||gente Robotistas de Metan disenan
Manuel Estrada, de San José de Metan. Gano . N o
FacilitArt —Secundaria Técnica— (Mar del Plata, mascaras de blosegurldad 3D
s i % Buenos Aires): los estudiantes disefiaron prétesis,
El fin de semana pasado hicieron una importante i ) ) p
muestra en la Casa de la Cultura. Hubo una disertaci férulas y bioréplicas con impresoras 3D y colaboraron Pertenecen a la destacada escuela Estrada. El viernes
del ialist Robética F b: sn Aldo Jus : con una ONG y el Hospital Materno Infantil de su entregaron tres prototipos al hospital Del Carmen. La
ael éspecialista en ko ° Ica 4 !_an 0 Juarezy un ciudad. mascarilla es resistente a los fluidos y ayuda a reducir
importante concurrencia de publico. la exposicion.

Aprender jugando —Secundaria— (Salta): este
proyecto busco que los estudiantes programaran
elaboraran juegos diddcticos e interactivos. Los
jévenes aprendieron haciendo y desarrollaron
distintas posibilidades ludicas. Ademas, gener




